
Инструкция к модулю редактора (автора) электронной интерактивной 
книги BookEditor

В комплект программы  BookEditor входят следующие элементы:

- audio – папка с аудио файлами, которые будут включены в книгу;
- BookLicense – папка с лицензиями на книги;
- BookOrders - папка с заявками на приобретение лицензиями на книги;
- EditorLicense - папка с лицензией на программу BookEditor;
- EditorOrders  -  папка  с  заявкой  на  приобретение  лицензии  на  программу 

BookEditor;
- DataBase – папка с электронными  интерактивными книгами;
- Excel – папка с файлами, содержащими оглавления книг;
- gif – папка с  gif-изображениями, которые будут включены в книгу;
- icon – папка с иконками, которые используются в программе BookEditor;
- Images- папка с  jpg-изображениями, которые будут включены в книгу;
- kivy – папка с программными модулями на языке KV, которые будут включены 

в книгу;
- pdf – папка с pdf-файлами (главы и разделы книги), которые будут включены в 

книгу;
- python  папка  с  программными  модулями  на  языке  Python,  которые  будут 

включены в книгу;
- temp – папка с временными файлами, которые будут создаваться в процессе 

работы программы;
- video - папка с видео файлами, которые будут включены в книгу;
- BookEditor.exe – стартовый модуль программы.

Автор предварительно готовит материалы книги. К материалам книги относятся:
1. Сама книга (главы,  разделы, подразделы).  Текст книги может быть создан в 

редакторе  Word и содержать все необходимые рисунки и листинги программ. 
Как  в  любой  научно-технической  литературе  допускается  три  уровня 
детализации содержания книги:

o Глава - например, Глава 1. Название главы;
o Раздел - например, 1.1. Название раздела;
o Подраздел - например, 1.1.1. Название подраздела.

После  того,  как  все  материалы  книги  скомпонованы  (в  редакторе  Word), 
каждый раздел, подраздел сохраняется в виде отдельного файла в формате pdf 
(Word позволяет  сохранить  текст  в  данном  формате).  Рекомендуется 
использовать  именно  этот  формат,  так  как  текст  и  рисунки  в  этом  случае 
масштабируются  (увеличиваются  и  уменьшаются)  без  искажения.  Каждый 
раздел  (подраздел)  сохраняется  в  виде  отдельного  файла  для  того,  чтобы к 
нему  можно  было  «привязать»  анимационные  gif-рисунки,  аудио  и  видео 
файлы, программные модули на языке Python и  Kivy. Кроме того, из данного 
формата имеется возможность автоматического экспорта рисунков.
Все  pdf-файлы книги должны быть помещены в папку с именем –  pdf.  Они 
могут  находиться  в  любом  месте  на  компьютере  автора,  но   размещение 
файлов в папке pdf облегчает их поиск при формировании БД с книгой.

2. Если  в  книге  будут  использованы  анимационные  gif-изображения,  то  их 
необходимо подготовить и пометить в папку gif.



3. Рисунки,  которые  содержаться  в  тексте  книги,  не  нужно  «вытаскивать»  из 
текста и сохранять в виде отдельных файлов,  как это требует традиционные 
издательства книг.  В процессе загрузки  pdf-файлов с текстом книги рисунки 
будут автоматически найдены в pdf-файле (в разделе,  подразделе), вырезаны и 
помещены в папку с именем Images.

4. Если в книге будут использованы аудио файлы, то их необходимо подготовить 
и пометить в папку audio.

5. Если в книге будут использованы видео файлы, то их необходимо подготовить 
и пометить в папку video.

6. Если в книге будут использованы программные модули на языке Python, то их 
необходимо подготовить и пометить в папку python.

7. Если в  книге  будут использованы программные модули на  языке  KV, то их 
необходимо подготовить и пометить в папку kivy;

8. Сформировать изображения для обложки книги и поместить его в папку Images.

Формирование оглавления книги

Важным  элементом  является  подготовка  оглавления  книги.  В  редакторе  Word 
оглавление может быть сформировано автоматически, однако это оглавление нужно будет 
переметить  в  файл  Excel.  Это  делается  для  того,  чтобы программа BookEditor  смогла 
автоматически сформировать базу данных для хранения контента книги. В базе данных 
будет  автоматически  создан  набор  таблиц,  где  будут  храниться  главы,  разделы, 
подразделы, а  также привязанные к ним рисунки, аудио, видео файлы и программные 
модули. 

В папке Excel имеется шаблон для формирования оглавления книги. Этот шаблон 
находится  в  файле  Книга1.xlsx.  На рис.  1  представлено содержание этого шаблона.  В 
данном шаблоне нельзя изменять содержание самой первой строки (в ней содержаться 
наименования полей, которые будут перенесены в БД с книгой):

- nazv_kn - столбец с названием книги;
- nazv_gl - столбец с названием главы книги;
- nazv_r1- столбец с названием раздела книги;
- nazv_r2- столбец с названием подраздела книги;

Во все последующие строки переносится оглавление книги, причем каждая глава, раздел, 
подраздел  должны  начинаться  с  соответствующего  столбца  при  строгом  соблюдении 
отступов.

В строку 2 вносится полное название книги, начиная с первого столбца (nazv_kn).
В  последующие  строки  вносятся  параметры  оглавления  (главы,  разделы, 

подразделы). Аннотация, содержание, введение, наименования глав, заключение, список 
литературы, приложения вводятся, начиная со второго столбца (nazv_gl). Наименования 
разделов  вводятся,  начиная  с  третьего  столбца  (nazv_r1).  Наименования  подразделов 
вводятся, начиная с четвертого столбца (nazv_r2).

Созданная в данном файле структура будет автоматически перенесена в БД, где 
будет создано «дерево» оглавления книги. Такое дерево обеспечит быстрый поиск любого 
раздела  (подраздела)  в  книге  и  автоматическую  подкачку  к  выбранному  разделу 
сопроводительного материала (рисунков, аудио, видео файлов и программных модулей).



Рис.1. Шаблон для формирования содержания книги

Формирование тестов

Если электронная книга является учебником, учебным пособием или инструкцией, 
то к ней можно добавить раздел, в котором будут содержаться тесты для контроля знаний. 
Тесты включают в себя набор контрольных вопросов, каждый вопрос может содержать 
произвольное  количество  ответов,  один  из  которых  является  правильным.  Тестовый 
вопрос может содержать поясняющий рисунок.

В  каждом сеансе  тестирования  вопросы задаются  в  случайном порядке,  ответы 
также выдаются в случайном порядке. То есть каждый сеанс тестирования уникален с 
точки зрения порядка выдачи вопросов и ответов.



Для  формирования  данного  раздела  необходимо  предварительно  сформировать 
перечень вопросов и ответов. Если вопросы имеют поясняющие рисунки, то необходимо 
сформировать набор данных рисунков с разрешение 200х200 пикселей и разместить их в 
папке Images.

Структура программы для формирования книг BookEditor

Стартовым  модулем  программы  служит  файл  BookEditor.exe.   После  запуска 
модуля необходимо подождать 3-5 сек. В состав  exe-файла кроме модулей для работы с 
текстами  входит  и  набор  различных  библиотек,  которые  обеспечивают  запуск 
программных модулей на  Python и  Kivy. После старта происходит инициализация всех 
встроенных  в  модуль  библиотек.  Таким  образом,  пользователю  нет  необходимости 
устанавливать  дополнительный  инструментарий  для  того,  чтобы  обеспечить 
функционирование  программных  модулей  на  Python.  После  загрузки  программы 
появляется главное окно приложения (рис.2).

Рис.2. Фрагмент главного окна приложения BookEditor

В верхней части главного окна приложения находится меню и кнопочная панель. В более 
крупном виде данная панель, которая полностью повторяет опции меню, приведена на 
рис. 3.

Рис.3. Кнопочная панель приложения BookEditor

На кнопочной панели имеется три группы кнопок:
- для создания книги и ввода контента;
- для формирования контрольных тестов;
- для получения лицензии на программу BookEditor.

В группе создания книги и ввода контента имеется 4 кнопки:



- создать новую книгу;
- открыть книгу;
- внести в книгу новый контент;
- закрыть книгу.

В группе формирования контрольных тестов имеется 3 кнопки:
- редактор вопросов;
- редактор ответов;
- пройти тест.

В группе получения лицензии на программу BookEditor 2 кнопки:
- сформировать заявку на покупку лицензии;
- активировать лицензию на BookEditor.

Итак, автор подготовил все необходимые материалы книги и перенес их в нужные папки. 
Теперь можно приступить к переносу интерактивной электронной книги в базу данных.

Этап 1. Формирование базы данных для книги.
Активируем  опцию  меню  -  Создать  новую  книгу,  или  нажимаем  соответствующую 
кнопку на кнопочной панели. После этого появиться окно – Конструктор книги (рис.4).

Рис.4. Окно конструктора книги

На кнопочной панели данного окна имеется три кнопки:
- загрузить оглавление;
- загрузить обложку;
- создать книгу.

После нажатия на кнопку - Загрузить оглавление появится окно для выбора файла Excel, в 
котором находится оглавление книги (рис.5).



Рис.5. Окно для выбора файла с оглавлением книги

В  данном  окне  необходимо  выбрать  файл  с  оглавлением  нужной  книги  и  нажать  на 
кнопку – Открыть. В данном примере открываем оглавление книги – Основы ИИ.xlsx.
После этого файл с выбранным оглавлением появится в соответствующем поле окна 
конструктора книги (рис.6).

Рис.6. Выбранный файл с оглавлением книги

После нажатия на кнопку - Загрузить обложку появится окно для выбора файла, в котором 
находится обложка книги (рис.7).



Рис.7. Окно для выбора файла с обложкой книги

В данном окне необходимо выбрать файл с обложкой нужной книги и нажать на кнопку – 
Открыть.  В  данном примере  открываем обложку  книги,  которая  храниться  в  файле  – 
Обложка.jpg. После этого изображение обложки книги появится в соответствующем поле 
окна конструктора книги (рис.8).

Рис.8. Окно с выбранным изображением обложки книги



Теперь необходимо заполнить поля, которые касаются данной книги:
- автор;
- год издания;
- издательство;
- ISBN (международный идентификатор книги, если имеется);
- задать имя базы данных, в которой будут храниться материалы книги.

Пример заполненных полей приведен на рис. 9.

Рис.9. Окно с заполненными полями создаваемой книги

Имя  БД  задается  без  указания  расширения,  оно  будет  добавлено  к  имени  файла 
автоматически.  Все  готово,  все  поля  заполнены.  Теперь  можно  нажать  на  кнопку  – 
Создать книгу (если одно из полей окажется не заполненным, то пользователь получит 
соответствующее  предупреждение).  После  нажатия  на  кнопку  -  Создать  книгу 
пользователю будет  выдано  несколько  сообщения  о  ходе  процесса  формирования  БД. 
Необходимо ждать завершения процесса  формирования БД до тех  пор,  пока в  поле – 
Уникальный идентификатор книги не появится соответствующее значение (рис.10).



Рис.10. Присвоение создаваемой книги уникального идентификатора

На этом процесс  создания БД для новой книги  завершен.  Книга  получит  уникальный 
идентификатор.  Это  идентификатор  формируется  на  основе  специальных  алгоритмов, 
которые гарантируют, что он нигде и никогда не будет повторен.

Этап 2. Получение лицензии на программу BookEditor

Итак,  мы  завершили  Этап  1  –  база  данных  для  книги  сформирована.  В  БД 
перенесено оглавление  книги,  обложка,  параметры автора  и  издательства,  уникальный 
идентификационный номер книги, созданы все таблицы для хранения контента. 

Для создания книги автору не обязательно приобретать лицензию на программу 
BookEditor.  А  вот  для  того,  чтобы  внести  в  книгу  контент,  нужна  соответствующая 
лицензия.  Если автор не приобретал лицензию на программу  BookEditor и попытается 
внести в нее контент, то он получит следующее сообщение (рис.11).

Рис.11. Сообщение о необходимости приобрести лицензию на BookEditor

Если автор еще не покупал лицензию на программу  BookEditor,  то он должен сделать 
заявку на приобретение такой лицензии. Для этого необходимо выбрать опцию меню – 
Заявка  на  покупку  лицензии,  или  нажать  соответствующую  кнопку  на  панели 
инструментов. После этого откроется окно для формирования заявки (рис.12).



Рис.12. Окно для формирования заявки на приобретение лицензии на BookEditor

В этом окне заявитель вводит ФИО и нажимает на кнопку – Оформить заказ. В случае 
успешного формирования заказа пользователю будет выдано соответствующее сообщение 
(рис.13).

Рис.12. Сообщение об успешном формировании заявки на лицензии на BookEditor

Сам файл с заявкой будет находиться в папке EditorOrders. Имя файла с заявкой будет 
иметь параметры <ФИО заказчика>_<дата заявки>.bd (рис.13).



Рис.13. Файл с заявкой на покупку лицензии на BookEditor

Это файл необходимо отправить владельцу программы BookEditor.
Владелец  программы  BookEditor,  получив  данную  заявку,  обрабатывает  ее  в 

специальном программном модуле – Формирование лицензии на BookEditor. Пример окна 
данной программы приведен на рис. 14.

Рис.14. Окно программного модуля формирования лицензии на BookEditor

В  данном  окне  владелец  программы  BookEditor открывает  заявку  от  покупателя 
программы и нажимает кнопку создать лицензию (рис.15).



Рис.15. Формирование лицензии на BookEditor

В  итоге  заявка  покупателя  будет  обработана  и  сформирован  файл  с  лицензией  на 
программу  BookEditor именно  для  этого  покупателя.  В  данном  окне  параметры 
компьютера  заказчика  показаны  в  зашифрованном  виде.  При  этом  даже  тот,  кто 
формирует лицензию, не видит истинные параметры компьютера заказчика (в открытом 
виде  показаны  только  фио  заказчика  и  даты).  Сама  лицензия  будет  сохранена  в 
соответствующей папке владельца программы BookEditor (рис.16). 

Рис.16. Лицензии на BookEditor для заказчика Постолит А.В.

Имя файла с лицензией будет иметь параметры <ФИО заказчика>_BookEditor.bd (рис.13).



Этот файл (после оплаты программы BookEditor) отправляется заказчику (автору книги).
Покупатель  программы  BookEditor помещает  полученный  файл  с  лицензией  в 

папку EditorLicense.  Если  теперь  автор попытается  открыть  книгу  для внесения  в  нее 
контента, то он получит следующее сообщение (рис.17).

Рис.17. Сообщение о необходимости закрепить свое авторство за книгой

Автор  получил  лицензию  на  право  использования  программы  BookEditor,  но  он  еще 
должен  внести  параметры  полученной  лицензии  в  создаваемую  книгу,  тем  самым 
подтвердить, что он действительно ее автор и может вносить в книгу свой контент. Для 
этого необходимо активировать опцию меню – Активация лицензии на BookEditor или на 
кнопочной панели нажать соответствующую кнопку. После этого загрузиться окно для 
активации лицензии (рис.18).

Рис.18. Окно для активации лицензии на BookEditor

В данном окне три кнопки:
- открыть лицензию;
- открыть книгу;
- активировать лицензию.

После  нажатия  на  кнопку  –  Открыть  лицензию  откроется  окно  для  выбора  файла  с 
лицензией на программу BookEditor (рис.19).



Рис.19. Окно для выбора файла с лицензией на BookEditor

В данном окне выбираем файл с полученной лицензией и нажимаем кнопку – Открыть. 
Параметры лицензии будут загружены в соответствующие поля (рис.20).

Рис.20. Окно с загруженными параметрами лицензии
После  нажатия  на  кнопку  –  Открыть  книгу  откроется  окно  для  выбора  файла  с  БД 
создаваемой книги (рис.21).



Рис.21. Окно для выбора файла с БД создаваемой книги

В данном окне выбираем файл с создаваемой книгой (Основы ИИ.db) и нажимаем кнопку 
–  Открыть.  Параметры  создаваемой  книги  будут  загружены  в  соответствующие  поля 
(рис.22).

Рис.22. Окно с загруженными параметрами создаваемой книги

После нажатия на кнопку – Активировать лицензию будет выдано сообщение об успешом 
завершении операции (рис.23).



Рис.23. Окно с сообщением об успешной активации лицензии

Все поля окна активации лицензии окажутся заполненными (рис.24).

Рис.24. Окно с активированной лицензией

Следует отметить, что содержание некоторых полей не помещаются в отведенные для них 
размеры рамок. Для более удобного просмотра можно либо увеличить размеры окна, либо 
изменить размеры  правой – левой части окна. В центре окна имеется разграничительная 
вертикальная  линия,  которую  можно  перемещать  мышью,  меняя  тем  самым  размеры 
правой - левой части окна (рис.25).



Рис.25. Изменение размеров левой - правой части окна

Этап 3. Ввод контента книги

Итак, автор прошел первые два этапа: создал БД для книги, получил и активировал 
лицензию на программу BookEditor. Теперь в книгу можно вносить ранее подготовленный 
контент. Для этого нужно сначала открыть книгу. Для этого выбираем в меню опцию – 
Открыть  книгу.  После  этого  появится  окно,  в  котором  нужно  выбрать  БД  с  книгой 
(рис.26).

Рис.26. Окно для выбора БД с книгой

В данном случае мы выбираем файл Основы ИИ.db и нажимаем кнопку – Открыть. После 
этого книга будет загружена в программу BookEditor. В главном окне редактора появится 
обложка редактируемой книги (рис.27).



Рис.27. Фрагмент главного окна с открытой для редактирования книгой

В нижней статусной  строке  появится  имя  файла,  в  котором находится  редактируемая 
книга (рис.28).

Рис.28. Статусная строка с именем файла открытой книги
 
Для ввода в книгу контента необходимо в меню выбрать опцию – Внести контент в книгу, 
или нажать на соответствующую кнопку в кнопочной панели. После этого появится окно 
для ввода в книгу контента (рис.29).



Рис.29. Окно для ввода контента в книгу

Это достаточно насыщенное окно, которое в вертикальной плоскости разделено на две 
части  и  имеет  несколько  вкладок.  В  левой  части  окна  находится  дерево,  в  котором 
содержится оглавление книги. Автор может с помощью мыши открыть - закрыть любую 
главу,  раздел  или  подраздел  книги  и  перемещаться  по  оглавлению.  Если  содержимое 
оглавления не помещается в отведенное поле, то его можно расширить – сузить, зацепив 
мышью  вертикальную  разделительную  линию.  Окно  с  открытым  оглавлением  и 
расширенной областью окна для оглавления показано на рис. 30.

Рис.30. Окно с развернутым оглавлением книги



Можно менять размер самого окна. Кроме того, если какой то фрагмент не вписывается в 
размеры  окна,  то  автоматически  появляются  полосы  прокрутки,  благодаря  которым 
можно смещать тот или иной фрагмент окна.

В правой части окна имеется несколько вкладок:
- Текст PDF;
- Рисунки img;
- Рисунки gif;
- Аудио;
- Видео;
- Листинги Python;
- Листинги Kivy.

Каждая такая  вкладка  имеет свой набор кнопок,   и  в  них можно разместить  контент, 
который будет связан с тем или иным разделом книги. Последовательно рассмотрим все 
эти вкладки.

Вкладки Текст PDF и Рисунки img.
Обеспечивает ввод текстового содержания книги. Для заполнения этой вкладки в 

оглавлении  выбирается  нужная  глава,  раздел  или  подраздел.  После  этого  нажимается 
кнопка –  Загрузить файл.  В открывшемся окне автор выбирает тот  pdf-файл,  который 
относится к данной главе, разделу или подразделу.

Например,  автор  хочет  загрузить  аннотацию  к  книге.  Для  этого  в  оглавлении 
выбирается – Аннотация (рис.31). 

Рис.31. Выбор в оглавлении – Аннотация

После нажатия на кнопку – Загрузить файл выбирается pdf-файл с аннотацией к книге 
(рис.32).



Рис.32. Выбор pdf- файла c аннотацией к книге

После нажатия на кнопку – Окрыть файл с аннотацией будет загружен в БД с книгой 
(рис.33).

Рис.33. Файл Аннотация.pdf загружен в БД книги
Если  загруженный файл выделить мышью и нажать на кнопку – Удалить, то он будет 
удален из БД. Если нажать на кнопку – Содержание файла, то откроется новое окно, в 
котором автор может просмотреть содержимое загруженного файла (рис.34).



Рис.34. Окно для просмотра загруженного pdf-файла

В  данном  окне  имеется  три  кнопки:  Увеличить,  Уменьшить,  Восстановить.  Они 
позволяют  масштабировать  содержание  pdf-файла.  Пример  содержимого  pdf-файла  в 
увеличенном виде представлен на рис. 35.

Рис.35. Содержимое pdf-файла в увеличенном виде

Теперь загрузим раздел, в котором имеются изображения (например, раздел 1.1). 
Для этого в оглавлении мышью выделим - 1.1. Интерпретатор Python (рис.36). 



Рис.36. Выбор в оглавлении раздела 1.1

А после нажатия на кнопку – Загрузить файл выберем - Раздел 1.1 (рис.37).

Рис.37. Выбор pdf- файла c разделом 1.1

В процессе загрузки данного файла появится сообщение, что в данном файле имеются 
рисунки (рис.38).

Рис.38. Сообщение о найденных рисунках в процессе загрузки файла

Теперь, если мы в меню выберем раздел 1.1., то во вкладке – Текст pdf  появится файл с 
именем Раздел 1.pdf (рис. 39).



Рис.39. Файл Раздел 1.1.pdf, загруженный в БД книги

А во вкладке Рисунки img появятся файлы с рисунками из этого раздела (рис.40).

Рис.40. Файлы с рисунками раздела 1.1, автоматически вырезанные и подгруженные в БД 
из.pdf-файла

Теперь  автор  может  посмотреть  содержание  самого  раздела,  нажав  на  кнопку  – 
Содержание файла (рис. 41).



Рис.41. Содержание файла Раздел 1.1.pdf  в окне просмотра

Если  теперь  перейти  во  вкладку  Рисунки  img,   то  автор  может  посмотреть   любой 
рисунок, который относится к данному разделу (рис 42).

Рис.42. Вкладка с рисунками, которые относятся к разделу 1.1

Если  выбрать  мышью  один  из  рисунков  и  нажать  на  кнопку  –  Показать  рисунок,  то 
откроется новое окно, в котором появится данный рисунок (рис. 43).



Рис.43. Окно для показа изображений

В данном окне есть полосы прокрутки, позволяющие перейти на различные фрагменты 
рисунка. Кроме того есть шкала, позволяющая задать масштаб изображения, и две кнопки.
Кнопка  –  Увеличить  позволит  увеличить  изображение  на  заданный в  шкале  процент, 
кнопка – Уменьшить позволит уменьшить изображение на заданный в шкале процент.

Когда пользователь (автор)  перемещается по оглавлению, то на вкладках  Текст 
PDF и  Рисунки  img автоматически  появляются  те  файлы,  которое  относится  к 
выбранному фрагменту оглавления. А когда пользователь нажимает на кнопки – Показать 
содержимое,  то в  дополнительных окнах появляется содержимое загруженных файлов. 
Пройдя по всему оглавлению, автор заполнит весь текстовый контент книги. И текст, и 
рисунки будут загружены в базу данных.

Вкладка Рисунки gif.

Если  к  интерактивной  книге  требуется  подключить  анимационные  gif-
изображения, то это можно сделать на вкладке - Рисунки gif. На этой вкладке имеется три 
кнопки: Загрузить gif-файл, Удалить gif-файл, Показать gif-файл (рис.44).



Рис.44. Вкладка для загрузки в БД gif-изображений

Для загрузки gif-файла нужно в оглавлении выбрать главу, раздел, подраздел, к которому 
будет относится этот файл и нажать на кнопку – Загрузить gif-файл. После этого появится 
окно выбора gif-файла (рис.45).

Рис.45. Окно для выбора gif-изображения

В  данном  окне  нужно  выбрать  gif-файл   и  нажать  кнопку  –  Открыть.  После  этого 
выбранный файл  будет  загружен  в  БД  книги  и  подключен  к  выбранному  разделу.  В 
данном примере был выбран файл Kopat.gif (рис.46).



Рис.46. Вкладка  Рисунки gif с загруженным в БД gif-изображением

Если выделить данный файл и  нажать на кнопку – Удалить,  то загруженный  gif-файл 
будет  удален  из  БД.  Если  нажать  на  кнопку  –  Показать  gif файл,  то  откроется 
дополнительное окно, в котором будет показано анимационное изображение (рис.47).

Рис.47. Окно просмотра загруженного в БД gif-изображения

Таким  образом,  к  любому  разделу  книги  можно  загрузить  и  «привязать»  любое 
анимационной gif-изображение.

Вкладка Аудио.

Если  к  интерактивной  книге  требуется  подключить  аудио  файл,  то  это  можно 
сделать на вкладке - Аудио. На этой вкладке имеется три кнопки: Загрузить аудио файл, 
Удалить аудио файл, Проиграть аудио файл (рис.48).



Рис.48. Вкладка для загрузки в БД аудио файлов

Для  загрузки  аудио  файла  нужно  в  оглавлении  выбрать  главу,  раздел,  подраздел,  к 
которому будет относиться этот файл, и нажать на кнопку – Загрузить аудио-файл. После 
этого появится окно выбора аудио-файла (рис.49).

Рис.49. Окно для выбора аудио файла

В данном окне нужно выбрать аудио файл  и  нажать кнопку – Открыть.  После этого 
выбранный файл  будет  загружен  в  БД  книги  и  подключен  к  выбранному  разделу.  В 
данном примере был выбран файл empty.mp3 (рис.50).



Рис.50. Вкладка  Аудио с загруженным в БД аудио файлом

Если выделить данный файл и нажать на кнопку – Удалить, то загруженный аудио файл 
будет  удален  из  БД.  Если  нажать  на  кнопку  –  Проиграть  аудио  файл,  то  откроется 
дополнительное окно, в которое загрузится проигрыватель аудио файлов (рис.51).

Рис.51. Окно для прослушивания, загруженного в БД аудио файла

В данном окне две кнопки: Старт – для запуска прослушивания аудио файла, Стоп – для 
остановки прослушивания аудио файла. Таким образом, к любому разделу книги можно 
загрузить и «привязать» любой аудио файл.

Вкладка Видео.

Если  к  интерактивной  книге  требуется  подключить  видео  файл,  то  это  можно 
сделать на вкладке -  Видео. На этой вкладке имеется три кнопки: Загрузить видео файл, 
Удалить видео файл, Показать видео (рис.52).



Рис.52. Вкладка для загрузки в БД видео файлов

Для  загрузки  видео  файла  нужно  в  оглавлении  выбрать  главу,  раздел,  подраздел,  к 
которому будет относиться этот файл, и нажать на кнопку – Загрузить аудио-файл. После 
этого появится окно выбора видео файла (рис.54).

Рис.54. Окно для выбора видео файла

В данном окне нужно выбрать видео файл  и  нажать  кнопку –  Открыть.  После этого 
выбранный файл  будет  загружен  в  БД  книги  и  подключен  к  выбранному  разделу.  В 
данном примере был выбран файл Yumor.mp4 (рис.55).



Рис.55. Вкладка  Видео с загруженным в БД видео файлом

Если выделить данный файл и нажать на кнопку – Удалить, то загруженный видео файл 
будет  удален  из  БД.  Если  нажать  на  кнопку  –  Показать  видео  файл,  то  откроется 
дополнительное окно, в которое загрузится проигрыватель видео файлов (рис.56).

Рис.56. Окно для проигрывания, загруженного в БД видео файла

В данном окне две кнопки: Старт – для запуска показа видео файла, Стоп – для остановки 
показа видео файла. При нажатии на кнопку Старт начнется показ загруженного видео 
файла (рис.57).



Рис.57. Окно во время проигрывания, загруженного в БД видео файла

Таким образом,  к любому разделу книги можно загрузить и «привязать» любой видео 
файл.

Вкладка Листинги Python.

Если к интерактивной книге требуется подключить программные модули на языке 
Python, то это можно сделать на вкладке - Листинги Python. На этой вкладке имеется три 
кнопки: Загрузить файл Python, Удалить файл Python, Показать файл Python (рис.58).



Рис.58. Вкладка Листинги Python

Для загрузки файла с программным модулем на языке Python нужно в оглавлении выбрать 
главу, раздел, подраздел, к которому будет относиться этот файл, и нажать на кнопку – 
Загрузить файл Python. В качестве примера здесь в оглавлении был выбран раздел -  2.5.1. 
Переменные. После этого появится окно выбора файла (рис.59).

Рис.59. Окно для выбора файла с программным модулем Python

В данном окне нужно выбрать файл  c программным модулем Python и нажать кнопку – 
Открыть.  После  этого  выбранный  файл  будет  загружен  в  БД  книги  и  подключен  к 
выбранному разделу. В данном примере был выбран файл Listing 2_2.py (рис.60).



Рис.60. Вкладка  Листинги Python с загруженным в БД  файлом

Если выделить данный файл и нажать на кнопку – Удалить, то загруженный файл будет 
удален  из  БД.  Если  нажать  на  кнопку  –  Показать  файл  Python,  то  откроется 
дополнительное окно, в которое загрузится листинг программы из загруженного файла 
(рис.61).

Рис.61. Окно с листингом программы на Python, который был загружен в БД

В данном окне имеется кнопка – Выполнить модуль.  При нажатии на данную кнопку 
программный модуль  будет  выполнен.  Если  в  процессе  работы  программного  модуля 
выполняется  печать  результатов,  то  они  будут  показаны  в  дополнительном  окне 
локального терминала (рис.62).



Рис.62. Окно локального терминала для показа результатов работы программного модуля

Если в процессе работы программного модуля создаются дополнительные окна, то они 
также будет выведены на экран. Таким образом, к любому разделу книги можно загрузить 
и «привязать» любое количество программных модулей.

Автор должен позаботиться о том, чтобы программные модули были отлажены, и 
в  них не  было ошибок.  Программа  BookEditor содержит все  стандартные библиотеки, 
встроенные  в  язык  программирования  Python.  Если  возникнет  необходимость  в 
подключение  дополнительных  библиотек,  то  они  могут  быть  добавлены  в  программу 
BookEditor по заявке автора. Это будет дополнительная услуга, поскольку для такой книги 
нужно  будет  модифицировать  и  программу  BookReader,  подключив  к  ней  эти 
дополнительны библиотеки.

Вкладка Листинги Kivy.

Если к интерактивной книге требуется подключить программные модули на языке 
KV фреймворка Kivy, то это можно сделать на вкладке - Листинги Kivy. На этой вкладке 
имеется  три  кнопки:  Загрузить  файл  Kivy,  Удалить  файл  Kivy,  Показать  файл  Kivy 
(рис.63).



Рис.63. Вкладка Листинги Kivy

Для загрузки файла с программным модулем на языке Kivy нужно в оглавлении выбрать 
главу, раздел, подраздел, к которому будет относиться этот файл, и нажать на кнопку – 
Загрузить файл  Kivy. В качестве примера здесь в оглавлении был выбран файл раздел - 
2.5.1.  Переменные.  После  этого  появится  окно  выбора  файла  с  модулями  на  языке 
KV(рис.64).

Рис.64. Окно для выбора файла с программным модулем на языке KV

В данном окне  нужно выбрать  файл  c программным модулем на  языке  KV и  нажать 
кнопку – Открыть. После этого выбранный файл будет загружен в БД книги и подключен 
к выбранному разделу. В данном примере был выбран файл Pizza_Delbvery.kv (рис.65).



Рис.65. Вкладка  Листинги Kivy с загруженным в БД  файлом

Если выделить данный файл и нажать на кнопку – Удалить, то загруженный файл будет 
удален из БД. Если нажать на кнопку – Показать файл Kivy, то откроется дополнительное 
окно, в которое загрузится листинг программы из загруженного файла (рис.66).

Рис.66. Окно с листингом программы на языке KV, который был загружен в БД

В данном окне нет кнопки для выполнения модуля, поскольку фрагмент программы на 
языке  KV работает  только  в  паре  с  модулем  на  языке  Python,  который  и  является 
стартовым  модулем.  Таким  образом,  к  любому  разделу  книги  можно  загрузить  и 
«привязать» любое количество программных модулей на языке KV от фреймворка Kivy.

Создание тестов для контроля знаний

Создание вопросов.



Если электронная книга является учебником, учебным пособием или инструкцией, 
то ее можно дополнить тестами для контроля знаний. Для создания тестов в главном меню 
есть вкладка Тесты с тремя опциями:

- Редактор вопросов;
- Редактор ответов;
- Пройти тест.

Эти же опции продублированы на кнопочной панели тремя кнопками (рис.67)

Рис.67. Кнопки на кнопочной панели для создания тестов

При выборе в меню опции - Редактор вопросов или нажатии на соответствующую кнопку 
кнопочной панели появится окно для формирования вопросов (рис.68).

Рис.68. Окно редактора вопросов

В данном окне есть несколько функциональных кнопок:
- Добавить (для добавления нового вопроса);
- Удалить (для удаления вопроса);
- Изменить (для корректировки введенного вопроса);
- Очистить (для очистки полей, в которые вводятся параметры вопроса);
- Выбрать изображение (для выбора файла с изображением, которое 

сопровождает вопрос).
Поля (№ Вопроса, Вопрос) нужно заполнить соответствующим содержанием (рис.69). 



Рис.69. Окно редактора с параметрами введенного вопроса

Затем необходимо нажать на кнопку – Добавить вопрос, после чего он будет внесен в БД. 
При этом поля для  формирования нового вопроса будут очищены, а  сформированный 
вопрос появится в соответствующей таблице (рис.70).

Рис.70. Окно редактора с вопросом, записанным в БД

Если вопрос  требует  поясняющего  рисунка,  то  его  необходимо выделить  в  таблице и 
нажать на кнопку – Выбрать изображение. После этого появится окно для выбора файла с 
изображением (рис.71).

Рис.71. Окно для выбора изображения



В данном окне нужно выбрать файл с изображением и нажать кнопку – Открыть. В 
данном примере был выбран файл Пушкин.jpg. Выбранное изображение добавиться в БД 
и появится в окне редактора вопросов (рис. 72).

Рис.72. Окно с введенным в БД вопросом

Таким  образом,  можно  сформировать  необходимый  перечень  вопросов  к  материалам 
книги (учебнику, учебного пособия, инструкции). Количество вопросов не ограничено.

Создание ответов на вопросы.
Ответы на вопросы создаются аналогичным образом


